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ABSTRAK 

PENERAPAN METODE AGILE DALAM PEMBUATAN APLIKASI ARSIP 

PHOTO DIGITAL UNTUK DOKUMENTASI UNIVERSITAS ROYAL 

Oleh: Agung Rizqi Nugraha (21.22.0450) 

 

Dokumentasi photo memiliki peran penting dalam menjaga kenangan dan 

mendukung berbagai kebutuhan administrasi maupun publikasi sebuah institusi, 

termasuk Universitas Royal. Namun, pengelolaan arsip photo yang dilakukan 

secara manual menghadirkan tantangan berupa kesulitan dalam pencarian, 

pengorganisasian, dan perlindungan data. Untuk mengatasi hal ini, penelitian ini 

merancang sebuah aplikasi arsip photo digital berbasis web dengan pendekatan 

metode Agile. Metode ini dipilih karena kemampuannya yang fleksibel dalam 

menyesuaikan kebutuhan pengguna melalui pengembangan bertahap. 

Hasilnya, aplikasi ini memberikan solusi praktis yang mempermudah proses 

unggah, pengelompokan, pencarian, dan pengunduhan arsip photo. Dengan 

keamanan yang terjamin dan sistem yang terstruktur, aplikasi ini mendukung 

pengelolaan dokumentasi photo secara efisien. Teknologi yang digunakan, seperti 

PHP dan MySQL, memungkinkan aplikasi menjadi alat yang andal untuk 

menjaga integritas dan kemudahan akses data arsip. 

Melalui aplikasi ini, diharapkan Universitas Royal dapat mengelola arsip 

photonya dengan lebih baik, menghadirkan kenyamanan bagi para pengguna, 

serta memberikan manfaat nyata bagi kebutuhan dokumentasi masa kini dan 

masa depan. 

Kata Kunci: Arsip Digital; Metode Agile; Universitas Royal; Aplikasi Web; 

Dokumentasi Photo 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF AGILE METHODOLOGY IN DEVELOPING A 

DIGITAL PHOTO ARCHIVE APPLICATION FOR UNIVERSITAS ROYAL 

DOCUMENTATION 

By: Agung Rizqi Nugraha (21.22.0450) 

 

Photo documentation plays a crucial role in preserving memories and supporting 

various administrative and publication needs of an institution, including 

Universitas Royal. However, managing photo archives manually presents 

challenges such as difficulties in searching, organizing, and safeguarding data. To 

address these issues, this study designs a web-based digital photo archive 

application using the Agile methodology. Agile is chosen for its flexibility in 

adapting to user needs through incremental development. 

The resulting application offers practical solutions by streamlining the processes 

of uploading, categorizing, searching, and downloading photo archives. With 

secure and well-structured systems, this application facilitates efficient 

management of photo documentation. Technologies like PHP and MySQL 

empower the application to be a reliable tool for ensuring the integrity and 

accessibility of archived data. 

This application is expected to enable Universitas Royal to better manage its 

photo archives, provide convenience for users, and deliver tangible benefits for 

documentation needs both now and in the future. 

Keywords: Digital Archive; Agile Methodology; Universitas Royal; Web 

Application; Photo Documentation
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