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ABSTRAK

IMPLEMENTASI APLIKASI ASAHAN GO WISATA DENGAN
MENERAPKAN LOCATION BASED SERVICE UNTUK PENCARIAN
DESTINASI WISATA ASAHAN MENGGUNAKAN FLUTTER

Oleh : Fahrizal Budi (19.22.0093)

Potensi wisata yang besar jika diolah dan dikelola dengan baik akan menjadikan
sebuah pemasukan bagi pemerintah daerah dan mampu meningkatan taraf
kesejahteraan dan tingkat ekonomi masyarakat Asahan. Untuk mengembangkan
berbagai potensi daerah termasuk potensi wisata perlu didukung oleh sektor
penunjang, yaitu sarana dan prasarana.Tujuan penelitian ini mempermudah
wisatawan mencari informasi terbaru mengenai wisata yang ada di Asahan, untuk
meningkatkan income si pengelola wisata, mempermudah wisatawan melakukan
perjalanan ke lokasi wisata.Metode penelitian yang digunakan adalah metode
analisis dengan pendekatan terstuktur (structured approach) yang lengkap dengan
alat (tools) dan teknik yang dibutuhkan dalam sistem sehingga hasil analisis dari
sistem yang dikembangkan menghasilkan sistem yang strukturnya dapat
didefinisikan dengan baik dan jelas.Aplikasi Asahan Go Wisata diharapkan bisa
digunakan oleh masyarakat yang ingin berkunjung ke wisata asahan. Kemudian
aplikasi tersebut dimanfaatkan untuk mengetahui rute perjalanan wisata baik itu
yang terdekat maupun wisata yang viral. Bukan hanya itu aplikasi juga
memberitahukan dimana lokasi wisata yang sudah diperbaiki oleh pimilik wisata,
agar wisatawan bisa nyaman dengan lingkungan wisata. Dan juga aplikasi
tersebut memberikan edukasi wisata agar kemudian wisatawan melek dengan
kebersihan lingkungan wisata yang sama-sama kita jaga kebersihannya. Dari
analisis penulis menyarankan pihak pemerintah berupaya terus menerus
membangkitkan sarana dan prasarana wisata asahan. Wisatawan juga perlu
lingkungan yang nyaman dan fasilitas yang memadai jika ingin berkunjung ke
tempat wisata.

Kata Kunci: Wisata, Flutter, Structured approach, Asahan Go Wisata, Lokasi
Wisata
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF THE ASAHAN GO WISATA APPLICATION BY
APPLYING LOCATION BASED SERVICE FOR SEARCHING FOR
ASAHAN TOURISM DESTINATIONS USING FLUTTER

By : Fahrizal Budi (19.22.0093)

The large tourism potential, if processed and managed well, will generate income
for the local government and be able to increase the welfare and economic level of
the Asahan community. To develop various regional potentials, including tourism
potential, it needs to be supported by supporting sectors, namely facilities and
infrastructure. The aim of this research is to make it easier for tourists to find the
latest information about tourism in Asahan, to increase the income of tourism
managers, to make it easier for tourists to travel to tourist locations. Method The
research used is an analytical method with a structured approach complete with
the tools and techniques needed in the sistem so that the analysis results of the
sistem developed produce a sistem whose structure can be defined well and
clearly. The Asahan Go Wisata application is expected to be able to used by
people who want to visit Asahan tourism. Then the application is used to find out
tourist travel routes, both the closest ones and viral tourist destinations. Not only
that, the application also notifies tourist locations that have been repaired by the
tourism owner, so that tourists can be comfortable with the tourist environment.
And this application also provides tourism education so that tourists become
aware of the cleanliness of the tourist environment, which we both keep clean.
From the analysis, the author suggests that the government continuously strives to
improve Asahan tourism facilities and infrastructure. Tourists also need a
comfortable environment and adequate facilities if they want to visit tourist
attractions.

Keywords: Tourism, Flutter, Structured approach, Asahan Go Tourism, Tourist

Locations
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